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= |m Labor und in der Spaf3-Zone geht es rund
= Versteckte Geheimnisse werden mit der Recog-cam™ aufgedeckt
» Rechtzeitig vor Weihnachten im Handel

Das Neueste: Sony Computer Entertainment Europe gibt die Inhalte des neuen
Spielplatzes bekannt und EyeToy®: Play 3 ist noch verrliickter geworden. In zwei
brandneuen kreativen Bereichen des Spielplatzes kénnen die Spieler mit ihrer
EyeToy® USB-Kamera jede Menge Spal’ haben.

Diese beiden neuen Bereiche haben die treffenden Namen Labor und SpaR-Zone
— und bieten jeweils eine vielseitige Mischung lustiger und groRartiger Spiele, die
die Fantasie befliigeln. Folgende Spiele gibt es im Labor:

> Der Gesichtsverschmelzer: Hier kann der Spieler herausfinden, wie sein
Gesicht aussieht, wenn man es mit den Gesichtern seiner Freunde
vermischt. Diese kluge Maschine macht mit der EyeToy® USB-Kamera
Bilder von den Gesichtern und verschmilzt sie zu dann zu einem
urkomischen Endergebnis.

» Der Kopftausch: Mit diesem ungewdhnlichen Spiel kénnen die Spieler
sehen, wie ihr Kopf auf dem Korper ihrer Freunde aussehen wiirde — man
sollte bloR aufpassen, dass man nicht mit dem falschen nach Hause geht!

> Die Fotokabine: Nie wieder vor der Fotokabine Schlange stehen. Mit
diesem Spiel kdnnen die Spieler stundenlang spalRige Schnappschiisse von
sich und ihren Freunden machen. Da USB-Massenspeicher unterstitzt
werden, kénnen die Bilder flr die Geschichtsblicher gespeichert werden.

Die Spal-Zone bietet folgende spallige Features:

> Theremin: Dieses Audiospiel Ubertragt die Bewegungen des Spielers in
Tdéne. Mit einer Bewegung der Arme kann die Tonhdhe verandert werden

> Wettstreit-Knockout: Hier kann der Spieler gegen seine Freunde im Kung-
Fu antreten — allerdings Riicken an Ricken!

» Wilde Tiere: Zuriick zur Natur! Dieses ungewdhnliche Spiel verwandelt
jede Wohnung in einen dichten grinen Wald. Man kann Baume und
Pflanzen wachsen sehen, muss aber ... pssst ... leise sein, sonst
verschreckt man die Tiere ...



> Motion-Cam™: Im Motion-Cam-Bereich findet der Spieler all seine alten
Lieblinge aus EyeToy®: Play und EyeToy®: Play 2. Nachmacher,
Malkasten, Spiegelsaal, Materialisieren und viele andere Effekte bieten
stundenlangen Spal} und gehéren zum Besten, was EyeToy® zu bieten
hat.

Und als Sahnehdubchen bietet EyeToy®: Play 3 aulerdem die einzigartige Recog-
Cam™. Mit einem bahnbrechenden System konnen geheime Inhalte ausgespurt
werden, die sich im Spiel verstecken. Der Spieler muss im Spielplatz nur eines der
Bilder, die dieser Pressemitteilung beiliegen, vor die EyeToy® USB-Kamera halten,
und die verborgenen Extras werden enthiillt — so etwas hat es noch nie gegeben!

Ob man nun ein Labor-Liebhaber und ein Spal-Fan ist, auf dem Spielplatz von
EyeToy®: Play 3 kann man sich den ganzen Tag lang vergniigen. Ab November im
Handel.

- Ends-
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Druckt euch diese Karten am besten mit einem hochauflésenden Farb- oder Schwarz-Weil3-Drucker

aus. Haltet die Bilder dann vor die EyeToy® USB-Kamera (fir PlayStation®2) wahrend ihr euch im
Spielplatz-Bereich von EyeToy®: Play 3 befindet, um versteckte Geheimnisse aufzudecken.



